Diplomado en Produccién Digital

Obijetivo:

Conocer las bases y los fundamentos del disefio grafico y del vectorial para desarrollar habilidades en |

Caracteristicas:

El Diplomado de Disefio y Produccién Digital, esta dividido en 6 mddulos tedricos — practicos y un médt

En cada uno de los modulos los participantes podran:

Conocer las bases fundamentales del Diserio Grafico, Digital y Vectorial

Desarrollar habilidades en la creacién de animaciones y presentaciones interactivas con Flash qu
Aprender a administrar paginas Web de manera grafica con Dreamweaver.

Crear presentaciones multimedia que puedan ser visualizadas a través de CD-Rom, Internet
Ademas al finalizar cada médulo, los participantes tendran un producto terminado los cuales sera
En el disefio de los producto utilizardn programas computacionales como: Freehand, Photoshop,
En el ultimo modulo, los participantes realizaran la presentacién de sus trabajos ante los instructo
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Temario:

Moédulo 1: Manipulacion digital de fotografias

El ambiente de trabajo de Photoshop
Herramientas de visualizacion
Herramientas de seleccion
Correccién de color

Brilloy contraste

Niveles
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Curvas

Modos de color
RGB
Escalade grises
CMYK

Pinceles

Capas

Filtros

Herramientas de correccion

Modulo 2: Diseno Vectorial
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¢, Qué es el disefno vectorial?
Conceptos de disefio vectorial
Interfase  FreeHand.

Proyecto de diseio vectorial |
Proyecto de disefo vectorial Il
Taller de Diseno.

Modulo 3: Animacion en 2D
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Introduccién a Flash

Layout, Graficosy Texto en Flash

Uso de la Libreria, Simbolos y Botones
Animacién

Interactividad Basica

Usode Sonido

Usode Video

Publicacion

Modulo 4: Tratamiento de Audio y Video

1.

Introduccién a Adobe Premiere
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Conceptos basicos sobre video digital
Transiciones

Filtros

Animaciones

Superposicion y transparencias
Titulos

Audio
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Modulo 5: Producciéon de Paginas Web

1. Introduccion al Dreamweaver
2. Graficas.

3. Creacion de ligas
4. Uso detablasy layers
5. Creacionde formas
6. Administracion del sitio
7. Usode librerias

8. Usode plantillas

9. Uso de hojas de estilo
10. Creacionde Frames

Modulo 6: Produccion de Multimedia

1. Conceptos basicos
2. Actoresy personajes
3. Escenario

4. Animaciones

5. Elementos multimedia
6. Navegacion

7. Botones

8. Lingo

9. Finalizacién de un proyecto
10. Shockwave para Internet




