Fireworks

Introduccién:

El curso intensivo de Fireworks que proporciona a los disefiadores de web y creadores graficos, los cor

Dirigido a:

Profesores del &rea de  Artes Visuales, Arquitectura, Ingenieria Civil, Comunicacién, Mercadotecnia y

Duracion:

16 horas.

Objetivos:

Al acabar el curso sera capaz de:

1. Describir el interfaz de Fireworks

2. Usar las herramientas de Fireworks para crear y editar graficos

3. Dibujar, estilizar y editar texto y figuras

4. Editar objetos mapa de bits

5. Trabajar con capas

6. Crear mapas de imagenes

7. Imagenes de deslizamiento

8. Crear botones de multiestado y navegacion, imagenes de sustitucion y menus de contexto
9. Optimizar y exportar graficos

10. Usar la integracidon Fireworks - Dreamweaver
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11. Usar la integracién Fireworks - Flash

Prerrequisitos:

Para el mejor aprovechamiento de la clase deberia:

1. Estar familiarizado con entornos Windows 6 Macintosh
2. Estar familiarizado con la terminologia web

Material:

La formacién se realiza con material oficial certificado por Macromedia.

Temario:

Introduccion

Objetivos del curso

Prerrequisitos del curso

Formato de curso

Aplicaciones de internet: El gran dibujo

Hoon -

Unidad 1: Aprender lo basico

1. Introduccion a Fireworks
2. Elinterfaz de Fireworks
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3.

Abrir un documento existente

Unidad 2 Trabajar con graficos de mapa de bits

-

Crear nuevas imagenes

Usar las herramientas de seleccion

Modificar imagenes de mapa de bits

Trabajar con herramientas adicionales de mapa de bits

Unidad 3: Crear un logo con vectores y capas
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Anadir objetos vectoriales

Cambiar la apariencia de las figuras y texto
Uso de las capas

Dibujar trazados libres

Usar brochas de relleno

Usar estilos de efectos

Combinar trazados simples

Uso de méscaras

Uso de trasparencias

Unidad 4: Crear Hotspots y Cortar

1.
2.
3.

Macromedia Fireworks y la web
Mapa de imagenes
Herramientas de cortado

Unidad 5: Crear elementos de navegacion

-

Macromedia Fireworks y JavaScript
Crear botones

Imagenes de sustitucion

Crear un menu de seleccion
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Unidad 6: Uso de Fireworks con Dreamweaver

Macromedia Fireworks y la web

Optimizacion de graficos

Exportacion de graficos

Importar gréficos Fireworks y HTML en Dreamweaver

-

Unidad 7: Usar Fireworks con Flash

1. Integrar gréficos de Fireworks y Flash
2. Enlace y edicién con Fireworks desde Flash
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