Modelaciéon y Animacion 3D

Introduccién:

El curso intensivo en Modelacion y Animacién en 3D fomenta en los participantes el desarrollo de conot

Dirigido a:

Profesores del &rea de  Artes Visuales, Arquitectura, Ingenieria Civil, Comunicacién, Mercadotecnia y

Duracion:

40 horas.

Objetivos generales:

Desarrollo de la capacidad de percepcién visual.

Desarrollo de conocimientos en el campo de la produccion de imagenes, modelacidén y animacit
Aplicaciéon de las capacidades creativas.

Desarrollo de la capacidades de comprension y realizacion de trabajos en base a procesos y ope
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Objetivos especificos:

1. Conocimiento bdésico de los componentes y elementos de LightWave 3D.
2. Conocimiento de los conceptos y recursos geométricos que se utilizan en la modelaciony ani
3. Dominar los componentes y procesos, formas, configuraciones espaciales y montajes en la realiz
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Ventaja competitiva:

El alumno que complete las unidades del curso “Modelacién y Animacion 3D” tiene la opcidn de obtene

Programa
del Curso:

Animacion, Arte y Contexto Tecnoldgico

1. Introduccién
2. Un ambiente digital creativo

Panorama general de la producciéon digital

Estrategias de produccién

El estudio digital para animacion por computadora
Equipos creativos y de produccién

Panorama general de procesos de animacion
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Conceptos Basicos de Modelado

Espacio, Objetos y Estructuras
Construyendo con numeros
Puntos, Lineasy Movimientos
Formatos de Archivo para modelado
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0 Técnicas Basicas de Modelado
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Introduccién

Una nota acerca de las lineas
Geometria primitiva

Objetos de forma libre

Utilidades basicas de modelado
Grupos y  Estructuras jerarquicas

Conceptos Basicos de Rendering

Al A

Luces, camara y materiales

Color

Pasos para el proceso de rendering
Remocion de superficies ocultas
Formatos de archivo para render

La camara

Al A

Tipos de camara

La piramide de vision

Tipos de tomas de una camara
Tipos de lentes

Animacién de la camara

lluminacién
1. Estrategias de iluminacién
2. Tipos de luz
3. Componentes basicos de la fuente de luz
4. lluminacién de la escena
5. Posiciones basicas de la fuente de luz

Caracteristicas del sombreado y superficie

1.

Técnicas del sombreado de la superficie
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Superficies sombreadas

Mapa de imagen

Reflectividad de la superficie

Colorde la superficie

Texturade la superficie
Transparencia de la superficie
Sombreado del ambiente dependiente

Conceptos basicos de animacion
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Tipos de animacion

Principios de animacién

Storytelling (Narrativa)

Storyboard

Desarrollo de personajes

Formatos de Archivo para animacién
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